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1 Definiowanie polecen

Jesli jakas komenda pojawia sie czesto w tekscie, warto zdefiniowaé jej krétszy odpowiednik. Taka
definicje wstawiamy w preambule. Do skorzystania z ponizszych komend bedzie potrzebny pakiet
amssymb.

1. Zdefiniuj polecenie \R komenda \newcommand{\R}{\mathbb{R}}. Sprawdz dzialanie zdefi-
niowanego polecenia wpisujac \R (w trybie matematycznym, np. w $$).

2. Dodaj polecenie \newcommand{\Rm}{$\mathbb{R}$} i sprawdz, ze tym razem \Rm dziala
tylko w trybie tekstowym.

3. Aby korzystaé z jakiegos$ polecenia zar6wno w trybie matematycznym jak i tekstowym, w de-
finicji nalezy uzy¢ \ensuremath. W preambule dodaj polecenie \newcommand{\Q}{\ensuremath{\mathbb{Q}}}
i sprawdz, ze oba kody $\Q$ i \Q daja ten sam wynik.

4. Dodaj polecenie \newcommand{\ciagl}[1]{({#1}_n)_{n\in N}} i sprawdZ jego dziatanie
wpisujac $\ciag{x}$.

5. Dodaj polecenie
\newcommand{\mat}[4]{\1left (\begin{matrix} #1 & #2\\ #3 & #4 \end{matrix}\right)}
i sprawdz jego dziatanie wpisujac \mat{a}{b}{c}{d} (w trybie matematycznym).

6. Sprawdz dzialanie komend \Re x i \Im x. Aby uzyska¢ powszechnie stosowany zapis mozna
zmieni¢ dziatanie tych komend poprzez podanie nowej definicji: \renewcommand{\Re}{\mathrm{Re}?}
i \renewcommand{\Im}{\mathrm{Im}}. Sprawdz ponownie dziatanie komend \Re xi\Im x.

2 Definiowanie otoczen

Podobnie jak definiujemy nowe polecenia, mozna réwniez definiowaé¢ nowe otoczenia. Do tego stuzy
komenda

\newenvironment{nazwa otoczenia} [ilos¢ argumentow]{kod poczgtkowyI{kod koncowy}

1. Zdefiniuj nowe otoczenie poprzez
\newenvironment{cw}{\noindent\textbf{Cwiczenie}\\\begin{itshape}}{\end{itshape}}

Sprawdz jego dzialanie wpisujac kod
\begin{cw}

Przyktadowy tekst pisany kursywa.
\end{cw}



2. Powyzszy przyklad mozna zmodyfikowaé poprzez dodanie dodatkowego argumentu, np. na-
zwy ¢wiczenia:
\newenvironment{cw}[1]{\noindent\textbf{Cwiczenie (#1)}\\\begin{itshape}}{\end{itshape}}

Aby przywolaé ten argument, wpisujemy go w nawiasy klamrowe, np.:
\begin{cw}{Kursywa}

Przyktadowy tekst pisany kursywa.
\end{cw}

3. Numeracja nowych otoczen. Najpierw (w preambule) musimy zdefiniowaé licznik otoczenia,
najlepiej przez uzycie tej samej nazwy jak nazwa otoczenia, np. \newcounter{cw}. Nastep-
nie modyfikujemy definicje otoczenia:

\newenvironment{cw}[1]{
\noindent\refstepcounter{cw}{\textbf{Cwiczenie \thecw\, (#1)}\\\begin{itshape}}
{\end{itshape}}

Uzycie komendy \refstepcounter{} pozwala na pézniejsze odwolywanie si¢ do tego numeru
poprzez \label{}. Komenda \thecw odpowiada za przywolanie odpowiedniego numeru.
Jedli chcemy uzy¢ innej numeracji, np. pochadzacej z otoczenia theorem powinnismy napisaé
odpowiednio \refstepcounter{theorem} i \thetheorem.

4. Definiowanie nowych list. Zdefiniuj licznik \newcounter{lista} i sprawdz dziatanie definicji

\newenvironment{listal}[1]{

\begin{list}{#1{lista}}
{\usecounter{lista}\setlength{\rightmargin}{\leftmargin}}}
{\end{list}\setcounter{lista}{0}}

wpisujac kod

\begin{lista}{\roman}
\item Ten skfadnik jest numerowany w systemie rzymskim.
\item Ten tez.

\end{lista}

Zamiast komendy \roman mozna tez uzy¢ \arabic, \Roman oraz \alph, lub je zmodyfikowaé
do swoich potrzeb, np. poprzez \bfseries\large\alph.



